Estas son las instrucciones de un
modo de juego aiternativo gue,
esta vez, se juega sobre la meso.

Para empezar, coloca asT las cartas:

Baraja las cortas

de puntos y hoz
dos mazos de

9 cartoas boca abajo.

Baraja las cortas
azules y haz dos
maz.os de 18 cortas.

Ahora jugdis por turnos.

En tu turno puedes coger 1de las
cartas de hojos gue hay arriba de
uno de [0S dos Mazos y ademas, si
puedes y quieres, puedes combiar
3 cartas de hojos que tengas en
tu mono por 1carta de puntos.

Para cambiar una
corta de un tipo
de arbol

necesitas 3 cartas
del mismo tipo.

Para cambiar
una carta mixta,
necesitas una
de cada tipo.

Los cortas azules gue uses para
cambiar [as vas dejando en un
mazo de descartes. Cuando se
acabe uno de [0S mazos azules
usa la mitad de ese mazo como
nuevo moz.o azul disponible.

Si alguien coge la carta con la seta
de valor cero, al final de la portida
tendra gue descartarse de una de
las coartas mixtas que consiga, a su
eleccion.

Las cartas de puntos que vas
€Ogiendo se guardan en secreto.

El juego termina cuando se
canjeen todos las cartas de puntos
de uno de [0s Mozos de puntos.

Gona guien mas puntos tenga.

En caso de empate a puntos, gana
quien tenga la ardlilla, si sigue el
empate, guien mas semillas tenga y
Si sigue, habéis empatacio.

Esto es un nuevo modo de juego
del juego original "0 jo a la hoja”.

Consulta la web pora descubrir
MAs Modos de jueqo de este y de

Otros juegos:

https:// juegos.nrnnm.com/modos/




