ABUELAS
HACHAS

En los 80 pasaba los veranos en el
pueblo de mi abuela.

Cuondo soliamos ol fresco, las
vecinas nablaban siempre de hachas.
Las usaban bastante, por 1o visto.
Ellas vivieron una época de escasez
y valoraban mucho tener garbanzos.
Los ponian para comer dia si y dia
también. Decion gue doban fuerza.
Y ellas de eso sobian un rato.

GARBANZOS

Otra cosa gue aprendi de mi abuela
es gue las cosas se reutilizan y es
Mejor no volver a pagar por algo que
poOdemaos tener por casa.

Par eso, ontes de empezar, acércate
a la cocina y coge 30 garbonzos.
2Que no tienes? Pues coge cubitos
de otro juego, o piedras pequeias

0 trozos de papel que hagan de
gorboanz.os. Algo tendras cerca..

CARTAS

Aungue luego te explicaré mas, te
cuento ahora en qué fijorte de cada
tipo de carto.

Puntos (6),

el tipo de hacha
y el fondo.

Hay 4 de cado.

Gorbanz.os
aue recibes
al conseguir
esta carta (1)

Garbonz.os
dque recipes
al conseguir
esta corta (4)

Puntos (32)

Lo que hay gue
pﬁgﬂl" pam
conseguir

esta abuela

(3 hachas

' . cualesquiera +
2 gorbonzos)

CONFIGURACION

Coge 3 garbanzos y 3 cortas de
manas del color que elijas.

Haz un maz.o con todas las cartas de
hachas y bora jalo.

Separa 3 cortas por jugador pora o
ronda actudl.

Las hachas se colocardn por el lado
de [0s puntos, 0cupPANdo LN MAXIMo
de 4x4 de la siguiente forma:

Coloca la primera carta en la

1o posicion de la fila 1

A continuacion y respecto a la Gltima
carta colocada, ve poniendo el resto
segiin Su reverso:

o la izguierda o abajo.

Si tocara colocar una carta fuera de
ese 4x4, no lo hagas y pasala
automaticamente a la siguiente fila,
y si es la Gitima, pasala a [a primera.
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Prepora también las cartos de
obuelas que apareceran en cada
ronda y deja visible las de la 1 ronda.

Dependiendo de
CUGNLOS juguéis,
se ponen mas o
menos abuelos.
Para 2 j pon
4] 1carta en cada
ronda (ejemplo).
Con 3, 2 cartas
3j en la 32 ronda.
4] Con 4 j, 2 cartas
ey caca ronda.

1a

ron.

2a

ron.

3a

ron.




TURNO

Se juega por turnos. Habra 3 turnos
pOr ronda y 3 rondas por partida.
En tu turno tienes que colocar una
de tus cartas de mano a la derecha
de cualguier fio de hachas.

Al poner la carta ce mano puedes
pONner encima garboanz.os, que
incicardn lo fuerza de esa mano.

ADELANTAR PUESTO

La posicion en la cola determina el
orden en el gue cogeréis los hachas
al finol de la ronda. Si te pones en
una cola en la que ua habia alguien,
adelantos a todos las manos gue
tengan menos garbanz.os gue la tuya.

E j. Pones tu mano con 2 garbanz.os.
Adelantas al verde, pero al azul no.

En este ejemplo, la carta verde junto
con sus garbanzos vuelve a su
dueio y podra volver a usarla en su
turno. Porgue en cada fila no puece
haber mas manos aue hachas.

FIN DE LA RONDA

Cuando ya no s gueden Manos por
poner, descartais l0s garbonz.os gue
haya scbre los cartas de manos y
empiezdis o recoger las cartas de
hachas por orden. Se empieza por la
fila 1y se sigue hacia abajo.

En cada fila, la primera mono elige
qué carta quiere coger, la coge y
pasa el turno a la siguiente mano de
esa fila. Y osi, fila por filo.

Cuondo recojas una carta de
hacha que tenga dibujodos
gorbanzos, coge ese nimero
de garbonz.os nuevos.

CONSEGUIR ABUELAS

Cuando coges una nueva hacha,
puecles cambiaria junto con otras
que tengas por una abuela gue adin
quede por canjear.

2% @

[rape |

Las abuelos pueden pedir hachas
iguales (como en el ejemplo) o
hachas de cuolguier tipo (sin el "=").
Tombién pueden pedir que les des
olgin garbanzo extra.

Las hachas y garbanzos por los gue
se canjeon las abuelas se descarton.

NUEVA RONDA

Cuondo haydis recogido todas las
cortas, se vuelve a empez.ar una
nueva ronda. Vuelve a colocar
nuevas cartas de hachas como ol
principio y da la vuelta o las nuevas
cartas de abuelos de esta ronda.
El turno seguird por el siguiente a
quien cogiera la Gltima carta en la
ronda anterior.

Si se agota el mazo de hachas, se
uson las hachas descartadas.

FIN DE LA PARTIDA

Después de |a tercer ronda se acaba
la partida. Contdis los puntos y quien
mMas puntos tenga, gana.

PUNTOS

Ademas de los puntos por las cartas
cle abuelas y de hachas gue tengas,
stmate 1 punto por coca 2
garbanz.os que conserves al final

E jemplo:
P /o) (ol O
28 p. 10p. 2p. Zp

Total = 32 puntos

Aprende a jugarlo
en la web:
Juegos.nrnnm.com/abuelasconnachas




